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Vyberte dobrovolniky, ktefi se budou ucastnit této hry. NovomanzZelé to Levy II Pravy
maji povinné. Bez nich by tato hra neméla smysl. Rozestavte v ki II ki
prostoru Zidle tak, aby tvofily pomysiny korisky povoz. VSichni S—_—_—— || S—_—_—
dobrovolnici se na zidli posadi a dostanou prazdnou sklenicku. Il

Celkem je potieba 9 aktérti véetné nevésty a Zenicha, 1 étenar a I!
nékolik lidi dohliZejici na to, zda vSichni pini véas své ukoly. Pokud
nékdo nevstane ze zidle, kdyz se v povidce objevi jeho role, doplni se
mu skleniCka a musi ji neprodlené vypit. Vérte nebo ne, za chvili bude ~ poeeeeann TSR ...
nékterym tcastnikiim pofadné horko a okoli se bude naramné bavit.
Chcete-li hru udélat malinko slozZitéjSi, je mozno zidli obihat (misto
pouhého postaveni se).

Pravé
predni

Vpiedu na Zidlich sedi levy a pravy kui
- vstava se na levy ki, pravy kiin, koné

Za nimi sedi koci

V rozich pomysiného kocaru jsou 4 kola
- levé a pravé predni a levé a pravé zadni kolo, vstavaji téZ na slovo kocar.

Pomysiny
kocar

Uprostied kocaru sedi kral s kralovnou
- oba vstavaji také na slova kralovsky a zamek

Kdysi davno zil jeden kral a jedna kralovna. Tento kralovsky par si chtél jednoho dne udélat ko¢arem
vyjizdku do kralovskych zahrad. Kral fekne své kralovné: ,,Mila kralovno, zavolej mi ko¢iho."

Koéi pfibéhne ke krali a kralovné. Kral rekne kocimu: ,,KoCi, hej, koci, pfichystej kocar a vyved' koné
ze staje. Zaprahni koné pred kocar, protoze kral a kralovna si chtéji vyjet ze zamku.“

KoCi Sel do staje, vyvedl koné a zaprahl pred kocar. Kral s kralovnou usednou do kocaru.

Kralovna fekne krali. ,Mily krali, zeptej se kocCiho, jestli koné dostali dost ovsa.” Kral vola na kociho:
,KoGi, hej, koci, jsou koné nasyceni?“ Ko¢i odpovi: ,,Samoziejmé, mij krali.“ Koci si sedne na kozlik,
Svihne bicem a koné se daji do pohybu. Za kratky ¢as fekne kralovna krali: ,MGj mily krali, mlj dobry
krali, mij nejmilejsi krali, mGj nejkrasnéjsi krali, myslim, Ze pfedni levé kolo haze.“ Kral fekne
koCimu: ,,Koci, hej, koci, zastav koné a podivej se na levé predni kolo a na pravé zadni kolo. NejlepSi
bude, kdyz se podivas na cely kocar.*

Koéi se podiva na levé predni kolo, na pravé zadni kolo a zkontroluje takeé cely kocar, tedy i pravé
predni kolo a levé zadni kolo. Kdyz koCi ko¢ar zkontroloval, dal nejprve pravému koni a potom
levému koni napit a fekne krali: ,,Krali, mily krali, na kocaru je vSechno v poradku. Miizeme jet dale.*
KoCi sedne znovu na kozlik, Svihne bicem a koné se daji do pohybu. Za néjakou dobu fekne kralovna
krali: ,M0j krali, mdj mily krali, je mi zima. Nechej ko¢iho kocar obratit a pojedeme zpatky do
zamku.“

Kdyz pfijeli do zamku, vystoupil kral i kralovna a odebrali se do svych komnat. Koci vypfahne koné,
schova kocar a zkontroluje vSechna Gtyri kola. Podiva se na levé predni kolo, na pravé zadni kolo, na
pravé predni kolo a znovu na pravé zadni kolo. Nakonec prekontroluje cely kocar. Po vykonané praci
jde koci ke krali a kralovné. Popreje jim hezkou noc a krasné sny na zamku.
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